KAUFLAND HIGHSCHOOL HEROES - League of Legends @ Respawn

Regulament oficial

1. Informatii generale

Data 27 iunie 2026

Interval orar 12:00 - 18:00

Locatie Respawn, Halo Events Center, Romexpo, Bucuresti
Organizator TarguldeCariere S.R.L.

2. Mentiune privind seria Highschool Heroes

Desi acest turneu face parte din seria Kaufland Highschool Heroes, rezultatele obtinute in
cadrul lui nu sunt luate in considerare pentru limita de 4 victorii posibile per jucator in cadrul
seriei Highschool Heroes.

Astfel, victoriile sau infrangerile din acest turneu nu se contorizeaza in aceasta limita.

3. Eligibilitate si verificare

Pot participa doar jucatorii care indeplinesc cumulativ urmatoarele conditii:

* au varsta cuprinsa intre 16 si 19 ani impliniti (inclusiv) la data evenimentului;
» sunt elevi la un liceu din Romania.

Verificare la check-in: fiecare jucator prezinta un act de identitate valabil (pentru confirmarea
varstei) si 0 adeverinta de elev (pentru confirmarea statutului de licean).

Jucatorii care nu pot dovedi indeplinirea acestor conditii nu sunt acceptati in competitie.

4. inscriere

Inscrierea se face exclusiv online, pe echipe, prin formularul oficial:

Formular de inscriere

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfdmZVQ9yQQBtzBfSE3TuTF6xhCUUodliMuAsbGaygx5VgRYQ/vie
wform?usp=publish-editor

Numarul de locuri este limitat (vezi sectiunea Format si program).

5. Componenta echipei

Fiecare echipa este formata din:
+ 5 jucatori titulari;
* maximum 2 rezerve;
* maximum 1 antrenor (coach).

Jucatorii titulari si rezervele trebuie sa indeplineasca toate conditiile de eligibilitate (varsta si
statut de elev).
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Antrenorul nu joaca si are rol de coordonare. El poate asista echipa intre meciuri, dar nu
poate comunica cu jucatorii in timpul unui meci aflat in desfasurare.

Rezervele pot fi introduse in locul titularilor doar intre meciuri, nu in timpul unui meci aflat in
desfasurare.

6. Format si program

Formatul este identic pentru ambele turnee din cadrul Kaufland Highschool Heroes
desfasurate la Respawn (League of Legends si VALORANT).

Check-in-ul si verificarea documentelor se desfasoara inainte de intervalul de joc. Intervalul
12:00 - 18:00 este dedicat integral meciurilor.

* 16 echipe;
* meciuri 5 contra 5;
 eliminare directa (single elimination);
* Best of 1 in toate rundele;
» bracket: optimi, sferturi, semifinale, finala.
Cu cele 30 de calculatoare disponibile se pot desfasura pana la 3 meciuri in paralel.

Program orientativ:

Interval Etapa

11:00 - 12:00 Check-in

12:00 - 14:15 Optimi (8 meciuri)
14:15 - 15:45 Sferturi (4 meciuri)
15:45 - 16:45 Semifinale (2 meciuri)
16:45 - 18:00 Finala (1 meci)

Orele sunt orientative si pot fi ajustate de organizatori in functie de durata efectiva a
meciurilor.

7. Echipament si statii de joc

+ Calculatoarele si monitoarele sunt puse la dispozitie de organizatori. Jucatorii nu pot
folosi calculatoare proprii.

+ Jucatorii Tsi pot aduce periferice proprii (mouse, tastatura, casti, mousepad). Acestea
trebuie sa fie dispozitive standard, fara functii de tip macro sau de automatizare care
ofera un avantaj nedrept.

+ Conectarea si verificarea perifericelor se fac in intervalul de warm-up, Thainte de meci.
Organizatorii pot inspecta echipamentul in orice moment.

+ Jucatorii sunt responsabili pentru propriile setari (sensibilitate, taste si altele) in timpul
alocat. Timpul de configurare nu prelungeste programul meciurilor.

+ Orice defectiune a echipamentului pus la dispozitie se semnaleaza imediat unui arbitru.

8. Reguli de joc

Joc: League of Legends, client oficial, pe statiile LAN puse la dispozitie de organizatori.

* Mod de joc: Tournament Draft (Draft Pick), 5 contra 5, pe harta Summoner's Rift.
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Versiune: patch-ul activ din ziua evenimentului.

Server: meciurile se joaca pe server-ul EU Nordic & East (EUNE), in lobby personalizat
(custom).

Alegerea partii (Blue side sau Red side) se stabileste prin tragere la sorti efectuata de
organizatori Tnaintea fiecarui meci.

Pauze si remake: in cazul deconectarii unui jucator in primele minute de joc se aplica
regulile standard de pauza si remake ale jocului, la decizia arbitrului.

Toti campionii si toate obiectele din versiunea activa sunt permise, cu exceptia celor
dezactivate oficial de Riot Games.

9. Desfasurarea meciurilor

10.

Echipele se prezinta la statiile de joc la chemarea organizatorilor. Regula de
neprezentare din sectiunea Conduita se aplica integral.

Pauze tehnice: o echipa poate solicita o pauza tehnica doar in caz de problema reala
(defectiune hardware, software sau de retea), prin anuntarea unui arbitru. Pauzele
nejustificate pot fi sanctionate.

Probleme tehnice si reluari: daca apare o problema tehnica majora in primele momente
ale unei runde sau ale jocului, arbitrul poate decide reluarea, conform regulilor jocului.
Deciziile privind reluarile apartin arbitrilor.

Raportarea rezultatului: dupa fiecare meci, rezultatul este confirmat de ambele echipe si
validat de un arbitru.

Contestatii: o contestatie privind un meci se depune unui arbitru imediat dupa
incheierea meciului, inainte de Tnceperea meciului urmator al echipei. Contestatiile
depuse ulterior nu se iau in considerare. Decizia organizatorilor asupra contestatiei este
finala.

Conduita, fair-play si sanctiuni

Jucatorii au un comportament respectuos fata de adversari, organizatori si public.
Limbajul abuziv, discriminarea si hartuirea sunt interzise.

Sunt interzise programele de tip cheat, scripturile, exploatarea bug-urilor si orice alta
metoda de a obtine un avantaj nedrept.

In timpul meciurilor, jucatorii nu folosesc telefoane mobile sau alte mijloace de
comunicare externa.

Neprezentare: daca o echipa nu se prezinta complet la statia de joc in termen de 10
minute de la chemarea organizatorilor, meciul poate fi pierdut prin neprezentare.

Sanctiunile pot include, in functie de gravitate: avertisment, pierderea hartii sau a
meciului, ori descalificarea din turneu.

Deciziile organizatorilor si ale arbitrilor sunt finale.

. Raspundere

Participarea la eveniment se face pe propria raspundere a jucatorilor.

Organizatorii nu raspund pentru bunurile personale pierdute, deteriorate sau furate la
locatia de desfasurare. Jucatorii isi supravegheaza obiectele personale.

Jucatorii utilizeaza cu grija echipamentul si spatiul puse la dispozitie. Deteriorarea
intentionata a echipamentului sau a locatiei atrage raspunderea persoanei vinovate,
conform legii.
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- Inincinta locatiei, participantii respecta indicatiile organizatorilor si ale personalului.
Consumul de alcool si fumatul nu sunt permise participantilor, conform reglementarilor
legale si ale locatiei.

12. Premii

Premii totale pentru acest turneu: 500 de euro.

Clasament Premiu
Locul 1 350 de euro (pe echipa)
Locul 2 150 de euro (pe echipa)

Premiile se acorda pe echipa.
Premierea se desfasoara separat, conform comunicarii organizatorilor (nu la standul de joc).

13. Filmare si streaming

Evenimentul poate fi filmat, fotografiat si transmis in direct (streaming).

Prin participare, jucatorii si echipele iau la cunostinta ca pot aparea in materialele
audio-video si foto realizate in cadrul evenimentului, precum si in comunicarile ulterioare ale
organizatorilor si ale partenerilor.

14. Protectia datelor cu caracter personal (GDPR)

Prelucrarea datelor cu caracter personal se realizeaza in conformitate cu Regulamentul (UE)
2016/679 (GDPR) si cu legislatia nationala aplicabila.

+ Operator: TarguldeCariere S.R.L., cu sediul social in Simleu Silvaniei, str. 1 Decembrie
1918, nr. 4, jud. Salaj, inregistrata la Registrul Comertului sub nr. J31/38/2013, cod unic
de inregistrare RO 23807000, reprezentata legal de Administrator Mihai Daniel Cotos.
Adresa de corespondenta: Cluj-Napoca, str. Brutarilor, nr. 16.

+ Categorii de date prelucrate: nume si prenume, data nasterii sau varsta, date din actul
de identitate (pentru verificarea varstei), dovada statutului de elev, date de contact,
conturile de joc, precum si imaginea si vocea inregistrate in materialele audio-video
realizate la eveniment.

+ Scopuri: inscrierea si organizarea turneului, verificarea eligibilitatii, gestionarea
competitiei si a clasamentelor, acordarea premiilor si promovarea evenimentului si a
seriei Highschool Heroes.

+ Temei: acceptarea prezentului regulament, consimtamantul participantului, indeplinirea
obligatiilor legale ale organizatorului si interesul legitim al organizatorului si al
partenerilor de a promova evenimentul.

» Destinatari: datele pot fi comunicate partenerilor evenimentului (inclusiv Kaufland),
platformelor de streaming si furnizorilor de servicii implicati in organizare, in limita
scopurilor de mai sus.

* Durata stocarii: datele se pastreaza pe perioada necesara indeplinirii scopurilor si
conform termenelor legale aplicabile, dupa care sunt sterse sau anonimizate.

+ Drepturi: acces, rectificare, stergere, restrictionarea prelucrarii, opozitie, portabilitate,
precum si retragerea consimtamantului in orice moment, fara a afecta legalitatea
prelucrarii anterioare.

Participantii au cel putin 16 ani impliniti, varsta de la care, potrivit legislatiei aplicabile, isi pot
exprima singuri consimtamantul pentru prelucrarea datelor in cadrul serviciilor online.
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Pentru exercitarea drepturilor de mai sus, persoanele vizate pot contacta organizatorul la
adresa de e-mail office@targuldecariere.ro. De asemenea, au dreptul de a depune o
plangere la Autoritatea Nationala de Supraveghere a Prelucrarii Datelor cu Caracter
Personal (ANSPDCP).

15. Proprietate intelectuala

League of Legends este marca inregistrata a Riot Games, Inc. Acest turneu este organizat
independent si nu este sponsorizat, sustinut sau administrat de Riot Games.

Materialele realizate in cadrul evenimentului (inregistrari, fotografii, transmisiuni) apartin
organizatorilor si pot fi utilizate de acestia si de partenerii lor in scop de promovare.

16. Forta majora

Prin fortd majora se intelege orice eveniment imprevizibil si inevitabil, aflat in afara
controlului organizatorilor, care impiedica total sau partial desfasurarea normala a turneului.
Intra in aceasta categorie, fara a se limita la: calamitati naturale, incendii, inundatii, conditii
meteorologice extreme, razboi, atacuri teroriste, tulburari civile, epidemii sau pandemii,
restrictii impuse de autoritati, intreruperi ale alimentarii cu energie electrica sau ale
conexiunii la internet la locatia de desfasurare, precum si defectiuni ale serverelor ori ale
serviciilor furnizate de producatorul jocului (Riot Games).

» Organizatorii nu sunt raspunzatori pentru intarzierea, modificarea, suspendarea sau
anularea turneului cauzate de un caz de forta majora.

« 1n astfel de situatii, organizatorii pot, in functie de circumstante: sa intrerupa si sa reia
meciurile, sa reprogrameze sau sa mute evenimentul, sa modifice formatul ori
programul, ori sa anuleze partial sau integral competitia.

» Modul de acordare a premiilor in cazul intreruperii sau anularii se stabileste de catre
organizatori, in functie de stadiul in care se afla competitia.

+ Organizatorii informeaza participantii despre aparitia cazului de forta majora si despre
masurile adoptate, prin mijloacele de comunicare disponibile.

17. Dispozitii finale

« TInscrierea n turneu presupune acceptarea integralé a prezentului regulament.

+ Organizatorii Tsi rezerva dreptul de a modifica regulamentul, programul sau formatul, cu
informarea participantilor.

+ Situatiile neprevazute de prezentul regulament se solutioneaza de catre organizatori.

* Prezentul regulament este guvernat de legislatia romana, iar eventualele litigii se
solutioneaza cu prioritate pe cale amiabila.
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